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Fundamentacion:
El conocimiento de los fundamentos y técnicas de la Inteligencia Artificial, dard al estudiante las herramientas

necesarias para describir y abordar aquellos problemas cuya solucion s6lo es posible obtenerla aplicando esquemas
computo de optimizacion heuristica como los Sistemas Expertos, los Algoritmos Genéticos, las Redes Neuronales
y los Agentes Inteligentes Artificiales. Gracias al auge actual de las redes de computadoras se ha abierto la puerta a
plataformas mas econdémicas de explotar y a la utilizacion de modelos de computo distribuido que permitan

de

implantar de forma mas eficiente estas técnicas y resolver problemas en diversos campos.

Objetivos:

Al

finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

Comprender los fundamentos teoricos y practicos asociados a la Inteligencia Artificial.
Identificar, analizar y describir problemas cuya solucion solo es posible obtenerla adaptando el modelo, esquema
de representacion del conocimiento y el método de control y aprendizaje mas adecuado.

Contenidos tematicos:

1.

Bi

Nociones fundamentales de Inteligencia Artificial.
Definicion. Antecedentes. Areas de estudio y técnicas. Heuristicas. Inteligencia Artificial vs. Inteligencia
Humana.

Estudio del Conocimiento.
(,Qué es conocimiento? Tipos de conocimiento. Técnicas de adquisicidon de conocimiento. Esquemas de
representacion de conocimiento.

Modelo Simbolico.
Definicion. Sistemas basados en conocimiento. Arquitecturas. Mecanismo de Control. Sistemas Expertos.
Herramientas para el desarrollo de sistemas basados en conocimiento. Aplicaciones.

Modelo Conexionista.
Definicion. Bases biologicas. Representacion del conocimiento. Modelos lineales: Perceptron y Adaline.
Algoritmos de aprendizaje. Aplicaciones de las redes neuronales.

Modelo Genético.
Definicion. Bases biologicas. Algoritmos genéticos (AG). Componentes de un AG. Aplicaciones.

Modelo de Agentes.
Definicion. Conceptos fundamentales. Estructura y funcionamiento. Ambiente artificial. Interaccion agente-
ambiente. Paradigmas de programacion. Aplicaciones.
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