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Fundamentacion:

El objetivo de los sistemas de informacion es el apoyo a los procesos organizacionales, para que
estos aporten valor a las empresas. Este curso, como componente del eje curricular de sistemas de
informacidn, abarca el estudio de una plataforma de Groupware y la implementacidn de un
sistema de informacion sobre dicha plataforma.
Objetivos:
Al finalizar el curso, los participantes deberan ser capaces de construir un sistema de informacion
segun las especificaciones y requerimientos planteados en un caso de estudio, sobre una
plataforma de Groupware, mediante el uso de una herramienta que permita el uso de lenguaje de
Formulas, LotusScript, HTML, JavaScript y Java a través de un ambiente de programacion
integrado.
Contenidos Tematicos:
1. Plataformas de computacion.
Plataformas de Computacion. Tipos de Plataforma de Computacion. Caracteristicas de las
Plataformas de Computacion. Concepto de Groupware. Aspectos relacionados a los
dispositivos que intervienen en la definicion de una plataforma. Arquitectura clientes
servidor. Servicios de la plataforma. Arquitectura de la Plataforma. Estructura de datos.
2. Seguridad.
Modelos de seguridad. Control de acceso. Autentificacidn. Certificacion. Métodos de
certificacion para Internet.
3. Replicacion.
Replicas y replicacion. Tipos de replicas. Control de replicacion. Manejo de conflictos.
4. Ambiente de Programacion.
Elementos de la plataforma Groupware para la programacion. Lenguajes en ambientes de
plataformas. Estandares de programacion. Formas, vistas y navegadores. Bases de datos,
paginas y frameset. Agentes. Manejo de agentes. Formulas. Programacion con formulas.
Pruebas.
5. Lenguajes de programacion.
Reglas para programar con LotusScript. Lineamientos para programar con LotusScript.
HTML & JavaScript.
Reglas y lineamientos para programar con HTML en plataformas Groupware. Java. Reglas y
lineamientos para programar con Java & JavaScript en plataformas Groupware.
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