Universidad Central de Venezuela Plan de Estudios 2000
Facultad de Ciencias Componente Basico
Escuela de Computacion Asignaturas obligatorias
Licenciatura en Computacion

INTRODUCCION A LA INFORMATICA

UC | HT | HP | HL | Semestre | Cddigo Requisitos Ult.
Actualizacion
4 3 2 | 6301 - Junio 2004
Fundamentacion:

La asignatura involucra los diferentes topicos o fundamentos necesarios para dar al estudiante
una vision global de enfoque sistémico sistematico y una vision general del paradigma de la
computacion centrada en red, particularizando en la importancia y el impacto de Internet en la
sociedad actual. La evolucion de la tecnologia informatica y las telecomunicaciones ha otorgado
a la red Internet y al World Wide Web un papel predominante en el mundo desde el punto de
vista social y tecnoldgico. La tecnologia informatica, particularmente la Internet y el Web, ha
modificado la forma cotidiana de obtener informacion, la interaccion entre personas, los
intercambios comerciales, el trabajo colaborativo, la educacion entre otros.

Objetivos:

Al finalizar la unidad el alumno estara en capacidad de:

- Manipular los conceptos basicos relacionados con la creacion de un sistema: Conocer y
aplicar el enfoque de sistemas para describir fendmenos del mundo computacional, fisico,
natural, socioecondémico y cultural. Conocer y ampliar la teoria de sistemas, en cuanto al
planteamiento y resolucidon de problemas. Conocer y diferenciar los diferentes conceptos
relacionados a la creacion de un sistema. Identificar y aplicar los diferentes pasos asociados
al enfoques Sistémico / Sistematico, para la resolucion de problemas.

- Conocer las formas de representacion de los sistemas mediante la modelacion. Tipos y clases
de modelos. Modelos matematicos. Método para la elaboracion de modelos.

- Comprender los antecedentes y los fundamentos tecnolédgicos de la red Internet y el World
Wide Web, comprender el estado de la Internet y el Web en Venezuela. Identificar posibles
implementaciones de soluciones centradas en red. Conocer las técnicas basicas de
construccion de aplicaciones centradas en red en ambientes multidisciplinarios.

Contenidos Tematicos
1. Enfoque de Sistemas.
Teoria de sistemas. Conceptos Basicos: Dato, Informacion, Organizacion, Abstraccion,
Modelacion, Categoria. Procesamiento de Datos: Procesamiento de informacion, Informatica.
Sistema: Definicion, Clasificacion. Frontera, Objetivo, Funcion, Estructura comportamiento,
Relacion Estructura. Comportamiento. Analisis. Sintesis. Caja Negra. Control. Crecimiento.
Evolucion. Enfoque Sistémico. Sistemdtico. Definicion. Descripcion Grafica. Narrativa.
Estudio de Casos.

2. Modelos.
Definicion. Tipos. Normativos, Descriptivos, Iconicos, Analdgicos, Graficos, Dinamicos,
Estaticos, Simbolicos. Homomorfismo e isomorfismo. Modelos Matematicos. Metodologia
de desarrollo de modelos. Ejercicios de modelos matematicos: continuos y discretos. Estudio
de casos.

3. Plataformas, ambientes y herramientas para el tratamiento y comunicacion de energia y de
informacion.
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Definiciones. Plataformas: Sistemas de informacion, sistemas operativos,
telecomunicaciones, Internet, otras. Ambientes: Redes de datos, bases de datos y de
informacion, Windows, Linux, cliente servidor, otros. Herramientas: Manejadores de bases de
datos e informacion, hojas de célculo, procesadores de palabras, otras.

Internet.

Definicion. Elementos que la componen. Redes Intranet y Extranet. Protocolos de
comunicacion. Nomenclatura IP. Proveedores de servicio (ISP). Tipos de aplicaciones
centradas en la red. Cliente servidor en Internet. Herramientas de desarrollo en Internet.
Componentes tecnoldgicos de Internet. Correo electronico, file transfer, motores de busqueda,
navegadores, foros, chats, WWW.

Aspectos bésicos de desarrollo y disefio de paginas Web.

Componentes tecnologicos de WWW. Clientes, introduccion a componentes y Servidores
Web. Cuadro general de una solucion Web. Herramientas bésicas de desarrollo. Aspectos
generales del disefio de paginas Web.
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