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Fundamentacion:

Dentro del area de la programacion, es imprescindible que todo estudiante conozca en detalle las caracteristicas
resaltantes de los lenguajes de programacion y la implementacion de los diferentes mecanismos de control, con la
finalidad que pueda aprovechar al maximo las potencialidades de los lenguajes que conoce y pueda aprender mas
rapido aquellas que proveen lenguajes nuevos.

En este contexto, es importante dotar al estudiante de las herramientas tedricas y practicas que le permitan tener una
vision acertada sobre dichas caracteristicas y le permitan ademas aplicar los conocimientos que adquiere en forma
practica, en el resto de las areas de la computacion. De ahi que esta materia sirva como herramienta de base para un
mejor estudio de los problemas computacionales y los aspectos inherentes a su solucion practica, lo que redunda en
una formacion més solida.

Objetivos:

El objetivo principal de esta materia es capacitar al estudiante para:

- Analizar y evaluar la aplicacion de diversos lenguajes para la solucion de problemas especificos.

- Seleccionar un lenguaje de programacion de acuerdo a criterios técnicos para su aplicacion en un area particular
de la computacion.

- Analizar y evaluar las herramientas de un lenguaje de acuerdo a su sintaxis, semantica y criterios de eficiencia
computacional.

- Aplicar las herramientas propias de los lenguajes de programacion en el analisis de problemas, asi como su
utilizacion en areas conexas de la computacion como disefio de compiladores, bases de datos, inteligencia
artificial, etc.

Contenidos Tematicos:

1. Descripcion de Lenguajes:
Conceptos de Lenguajes de Programacion. Resefa historica de los Lenguajes de Programacion. Caracteristicas
de un “buen lenguaje”. Clasificacion de los Lenguajes de Programacion. Aspectos generales de la teoria de
Compiladores e Intérpretes.

2. Programacion Funcional y Programacion Légica: Concepto de Programacion Funcional (Logica). Componentes
de los Lenguajes Funcionales (Logicos). El manejo de la memoria. Caracteristicas fundamentales de los
lenguajes funcionales (l6gicos). Estructuras de datos. Manejo de listas y estructuras complejas. Comparacion
entre los lenguajes. Aspectos de implementacion y areas de aplicacion de los lenguajes.

3. Manejo de Excepciones: Conceptos de Excepcion en lenguajes de programacion. Excepciones como mecanismo
para el manejo de Errores. Excepciones pre-definidas y definidas por el usuario. Propagacion de excepciones.
Asociacion de excepciones y manejadores. Casos de Estudio: ML y Java.

4. Programacién Concurrente: Conceptos de Concurrencia. Tarea, Proceso, Hilo y subrutina. Sincronizacion de
procesos. Politicas de comparticion de datos y memoria. Multi-hilos. Monitores. Pase de Mensajes. Casos de
Estudio: Java y Pascal-FC.

5. Ambientes para el Momento de la Ejecucién: Unidades de Programa. Arboles de ejecucion. Modelos de
Organizacion de la memoria. Pilas de control y registros de activacion. Implementacion de secuencias de
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llamada y retorno. Asociaciones y ambientes de referenciacion. Ambientes de referenciacion local y no local.
Reglas de alcance estatico y dindmico. Implementacion de las reglas de alcance estatico y dindmico. Tipos de
Pases de parametros. Implementacion de los tipos de transmision de parametros.

6. Implementacion de caracteristicas de lenguajes orientados a objetos: mecanismos para la encapsulamiento,
genericidad, sobrecarga de funciones y operadores, herencia simple, herencia multiple. Casos de estudio: C++,
Java.
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