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Fundamentacion:

La mayoria de los sistemas de computacion y de comunicaciones asi como muchos otros sistemas
fuera del area de computacion estan basados en colas de entidades. La necesidad de evaluacion
y/o simulacién de tales sistemas justifican directamente la necesidad de conocimientos de Teoria
de Colas y Simulacioén para los Licenciados en Computacion.

Objetivos:

Al finalizar el curso, el estudiante debe ser capaz de formular e implantar con éxito modelos de

colas y modelos de simulacion que describan situaciones del mundo real, con énfasis en sistemas

computacionales, asi como analizar datos de entrada e interpretar correctamente los resultados
obtenidos usando dichos modelos.

Contenidos Tematicos:

1. Introduccion a la modelacion de Sistemas.

2. Procesos Estocasticos: Conceptos basicos. Procesos de Poisson. Procesos markovianos y
procesos semi-markovianos. Definicion de cadenas de Markov, balances en régimen estable,
procesos de nacimiento y muerte.

3. Modelos de colas markovianos: Modelos del tipo (M|M|1) y (M|M|C), bajo diferentes
escenarios en relacion a disciplinas de servicio, capacidad del sistema y poblacion generadora
de entradas al sistema.

4. Modelos de colas no markovianos y redes de colas:Modelos del tipo (M|G|1), (G|M|1),
(M|D|1) y otros. Redes abiertas y redes cerradas Teorema de Burke. Descomposicion y
superposicion de distribuciones markovianas. Propiedades de redes de forma producto.

5. Simulacién: Nociones basicas. Generacion de valores de variables aleatorias. Enfoques de la
simulacion. Manejo del tiempo.

6. Anadlisis de entradas y salidas de Simulacion: Hipotesis y ajustes para distribuciones de
entrada. Estimacion de parametros. Estado estacionario y transiente. Analisis estadistico para
la finalizacion de una simulacion y para pardmetros en estado estacionario.

7. Introduccion a los Lenguajes de simulacion: Lenguajes orientados a eventos. Lenguajes
orientados a procesos. Lenguajes OO.

8. Aplicaciones computacionales de la Teoria de Colas y Simulacion para algunos casos simples
en: Redes de computadoras, sistemas operativos, arquitecturas paralelas y distribuidas.
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