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Objetivo:
Proveer y analizar los algoritmos existentes para resolver en forma numérica problemas de matematicas continuas
que surgen en aplicaciones reales.

Contenidos Tematicos:

1. Conceptos basicos requeridos:
Espacios y subespacios vectoriales.Vectores en IR y matrices. Productos matriz-vector y matriz-matriz.
Producto interno entre vectores y ortogonalidad. Espacio columna y espacio nulo de matrices. Rango e inversa
de matrices. Norma de vectores y de matrices. Angulo entre vectores. Matrices ortogonales.

2. Representacion punto flotante y errores:
Sistemas numéricos y representacion punto flotante. Errores absolutos y relativos. Errores de redondeo.
Decimales exactos.

3. Transformaciones matriciales:
Matrices elementales y eliminacion Gaussiana. Factorizacion LU y técnicas de pivote. Factorizacion de
Cholesky. Transformaciones de Householder. Factorizacion QR y proceso Gram-Schmidt.

4. Meétodos directos para Sistemas de Ecuaciones Lineales:
Solucion de sistemas triangulares. Uso de la factorizacion LU con y sin pivote. Uso de la factorizacion QR.

5. Me¢étodos iterativos para Sistemas de Ecuaciones Lineales:
Conceptos Basicos: autovalores y autovectores, radio espectral. Matrices: diagonal dominante (DD),
simétricas positivo definidas (SPD), Convergentes. Métodos estacionarios: Jacobi, SOR, Gaus Seidel. Analisis
de Convergencia. Métodos no estacionarios (caso SPD): minimo descenso y gradientes conjugados.

6. Minimos cuadrados lineales:
Sistemas sobredeterminados y ajustes de datos. Interpretacion geométrica. Ecuaciones normales. Uso de la
factorizacion QR.

7. Técnicas de interpolacion:
Polinomios de interpolacion: Polinomio de Lagrange; Formula de Newton (diferencias divididas); Andlisis del
error. Spline de de interpolacion. Spline ctibico natural.
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