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Fundamentacion:

Siendo la computacion una disciplina que se basa en un elemento tecnoldgico: el computador, se requiere
profundizar en la estructura y funcionamiento de los distintos niveles de maquina virtual del computador o sistemas
de computacion que actuan como interfaz del computador real.

Objetivos:

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

- Reconocer los conceptos de maquinas virtuales implicitos en la arquitectura del computador.

- Identificar la estructura y funcionamiento de los distintos niveles de maquinas virtuales del computador o
sistemas de computacion.

Contenido Tematico:

1. Fundamentos de maquinas.
Jerarquia de memoria. Memoria Caché: Esquemas de Correspondencia. Esquemas de Reemplazo. Esquemas
de Actualizacion. Memoria Virtual: Mecanismo de Traduccion de Direcciones. Segmentacion de instrucciones
(pipeline). Segmentacion de datos. Resolucion de conflictos.

2. Nivel del lenguaje de maquina.
Formatos de Instrucciones. Sintaxis. Constantes, Literales. Modos de Direccionamiento. Tipos de
Instrucciones. Subrutinas y Macros. Casos de Estudio

3. Nivel del procesador del lenguaje.
Traductores: Interpretadores y Compiladores. Ensambladores: Funciones basicas. Caracteristicas de un
ensamblador. Disefio de un Ensamblador: Ensamblador de dos pasos. Ensamblador de un paso. Ensamblador
de varios pasos. Casos de Estudio. Enlazadores y Cargadores: Funciones basicas de un cargador.
Caracteristicas de un cargador. Diseflo de un Cargador. Casos de estudio.

4. Interrupciones y tecnologias de dispositivos de entrada/salida.
Tipos de interrupciones. Ciclo o Proceso de atencion de una interrupcion. Hardware y Software asociado.
Entrada/Salida. Técnicas de Transferencia de Entrada/Salida: Programada, basada en Interrupciones, basada
en Acceso Directo a Memoria (DMA). Procesadores y Canales de E/S. Interfaz externa. Casos de estudio.
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