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PROGRAM/4: 
1. Sistema de alambrado de una figura 

Despliegue de triángulos en 3-D. 

2. Remoción de superficies escondidas 
Algoritmo Z•Buffer. 

3. Técnicas de Color 
Modelo RGB 
Modelo HLS 
Corrección - Gamma 
Dithering 

4. Luz y Sombra 
Modelo de iluminación de Phong 
Modelo de sombra de Gourand 

5. Mejoramiento de la imágen (Antialiasing) 
Efectos y causas 
Técnicas de filtraJe de la imágen. 

Rev/1991 


