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1.~ Curvas: pardmetricas e implicitas
Algoritmos para su despliegue.

2.~ Transformaciones,
Grupo Afin.
Nociones Afines.

3.— Curvas de Bézier. Propiedades
Algoritmos de Casteljau.
Polinomios de EBernstein.
Coordenadas baricéntricas.
Interpolacién polinomial.
Continuidad geométrica.

4,~- Visualizacién en RZ

Conceptos y terminclogia.
Coor denadas homogéneas.
Transformaciones proyectivas.
Mecanismo de visualizacion.



J.= Clipping. Algoritmo Cohaen—-8ut her land.,

Windowing.
Multiwindowing.

6.~ Visualizacién en RS
Proyeccidn en perspectiva.
Proyeccisn en paralelo.
Transformacién de imagen.
Mecanismo de visualizacion.

7.~ Superficies ocultas.
Visualizacién de una superficie,
Eliminacién de lineas ocultas.

8.~ Reconstruccién
Minimos cuadrados,
Reconstruccion de objetos,
Calibracién de Camara.

F.~ S8uperficies de Bezier.
Definicidn Forma matricial.
Producto tensorial.
Tridngulos de Bezier.
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