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1 	PROGRAMA  
1.1 pºmplitffl4sules  

Computadores vectoriales 
Procesadores memoria-memoria 
Procesadores registro-registro 
Memoras jerárquicas 
Unidades aritméticas 

1.2 P2Agortl Par!alelos  

Maquinas MIMD Y SIMD 
2.

 
Memora local y memoria compartida 

1.3 TQoplopítk mas 3,1,11.11.1m511 (alwamm gg conomión)  

1.4 QpnIRAls21 lásicos  en paraieltsmq  k yegtor_ízatón 

Objetivo: Conocer la arquitectura de los transputers. 
2.1 ArgullAptura. del transputer  

1. 	Procesador 
Memoria interna 

3. Interface memoria externa 
4. Canales de comunicación 

2.2 TrAmffipmer T800 

2.3 BRAR1 de TLALLIpyter 

1. Transputer como unidad de construcción de maquinas 
multiprocesadoras. 

2. Redes reconfigurables 

3 	PPERACIONE9  BASICAS CON IlpaLTEE2 Y VECTORES.. 

3.1 AluoritIgl fln-in  y ftn=put  
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operaciones  básicIps con n números 

1. Suma de n números 
2. Multiplicación de n números 
3. Determinar máximo y mínimo de n. números 

3.3 Qktluione2 Básiqta gotri Vectores  

1. Producto escalar 
2. Norma de vectores 
3. Suma de vectores 
4. Multiplicación de un vector por un escalar 

4 	pPERACIONES  ENTRE MATRICES Y VECTORES 

4.1 Multjal¡Eltrldn matri- vector  

1. Multiplicación matriz-vector: versión por fila 
2. Multiplicación matriz-vector: versión por columna 

4.2 Actualización  de Matrices Mediante Productol  111=21 

1. 
41. 

4.3 

Operaciones GAXPY 
Noción de nivel 

Mul_tiulicación Matriz-Matriz 

1.  Multiplicación de matrices: producto interno 
2.  Multiplicación de matrices: GAXPY 
3.  Multiplicación de matrices: producto exterior 
4.  Reordenamiento de lazos 
5.  Matrices en banda 
6. Matrices triangulares 

5 	miau piREclos PARA L.1.1 SOLUCION  12.1 SISTEMAS  ng gpliAcIoNEs  
LINEALES. culi) 1º pineTRIQQ,  

5 - 1  ElifflifillciOn eaustlia9a  Y fd...41.9rigidUkilrl 1.11 

1. Formas ijk de realizar la factorización 
2. Algoritmos para máquina vectoriales y para máquinas 

paralelas. 
3. "Performance" y beneficios 
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Resolución 	Sistemas  IrianquIanka  

1. Forma externa 
2. Forma interna 



6 	OLUCIO DE SlaTEMAYt  DE ECUACIONES LINEALES  CASO SIMETRICO 

6.1 ~2 	 jsy.  

1. 	Formas ijk 
Algoritmos para maquinas vectoriales y para máquinas 
paralelas. 

3. 	"Performance" y beneficios 

6.2 SiAtents de Banda 

7 	EaCEIRII810 0I9911111.11L, 

7.1 Falctoriimjlón 	bgusehplder, 

7 . 2  Elutiall&u_idn 	jvens 
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