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PROGRAMA::
1.~ Disefc Grientado a Objetos
2.~ FEspecificaciones formales

- Enfoque algebraico
- Enfoque operacional

3.~ Ambientes de proagramacidn
4.— Interfaces hombre-migquina
S.—- Diseflo de sistemas graficos interactivos

6.— Loz hypermedia y la técnica del hypertexto
7.~ Estudio de casos
~ Introduccidn al problema

= Terminoleogia y notaciones utilizadas
-~ Aplicacidn
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