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PRO6RAMA:  
1. Definición 	y método de la Economia. 	Areas de la 

Economía. Escasez. Necesidades. Bienes y servicios. 
Teoría del valor. 

MACROECONOMIA: 

2. Proceso circulatorio simplificado de los bienes y el 
dinero. 

3. Cuentas nacionales. Producto Territorial 	Bruto, 
Ingreso de equilibrio. El multiplicador. Equilibrio 
dinámico. 

4. Modelo de dos sectores Y=C+I. Condición de equil 
brio. El multiplicador. Equilibrio dinámico. 

5. Modelo de 3 sectores: Y=C+I+G. Modelo de 4 sectores: 
Y=C-144-64-(X-M) 

6. Teoría de la Inversión: Curva IS. Teoría Monetaria: 
Curva LM. 	Equilibrio en el mercado de bienes y el 
mercado monetario. 

7. Teoría de la Ocupación. Balanza de pagos. Equilibrio 
en el mercado de bienes, monetario, laboral y balanza 
de pagos. 



MICROECONOMIA: 

8. Teoría 	del 	consumido. Teoría 	de la 	demanda. 

Elasticidad. 

9. Teoría de la producción. Teoría de costos. 

10.  Equilibrio 	del productor 
perfecta. 

en 	mercado de 	Competncia 

11.  Mercados 	de 	competencia imperfecta: Oligopolio. 

Monopolio. 
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