
UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA 
FACULTAD DE CIENCIAS 
ESCUELA DE COMPUTACION 

allatlIEPTURA  

CODIGO: 	2357 
TIPO: 	 OBLIGATORIA 
REQUISITOS: 2105, 2305 
CREDITOS: 	6 

A„ 
Al finalizar el curso, el estudiante debe ser capaz de: 
Construir unidades funcionales a partir de componentes 
electrónicos elementales. 
Identificar, 	describir y diseñar 	loe 

	componentes 

electronicos de un computador. 
Identificar, 	describir 	y 	comparar 

	
diferentes 

arquitecturas de computadores. 
DiseNair un computador básico a partir d 

	
sus diversos 

componentes. 

S. 
	EHUMEMII: 

1 	IntrodusslIn  

Componentes 	thardware/softwarts) de un 	sistema 	de 
Conceptos 	de computadores analógicos y 	digitales. 

computación. 
Arquitecturas Mziertas. 
Dependencias del software a la arquiteCtura. 

. klamlia LiMilat! 
2.1. Circuitos Combinacionales (Cp): 

Metodología 	de 	construcción 	de 	circuitos 

combinacionales. 	Descripción 	circuitos 	de 

combinacionales 	básicos: 	sumadores, 	restadores, 

comparadorss, 	codificadores, 	 decodificadoree, 
multiplemores, demultiplexores. Metodología de diseño de 

circtfltos de mayor complejidad utilizando utilizando 

circuitos combinacionales básicos. 
2.2. Circuitos Secuenciales (C8) Flip-Flops. Análisis de 
circuitos secuenciales: Tablas de estados, diagramas de 

estados. 	Diferentes metodologías para la construcción 

de circuitos secusnciales: diseRo deductivo (ron 

diagramas de estados), diseño constructivo` (usando la 

noción de modulos). Contadores. Registros. 



3. 11 	k9 	Ir buldhaLt la un aistama I' Q12.20.11.15.1án 
Diagrama 	de interconexión de los 	componentes 	de 

HardwareR Subetstema de Buses. Subuistema de Memoria. 

Unidad Central de Proceso, Unidad Aritmetico-Logica 
Unidad de Centro'. Subeístema de Entrada/Salida. 

Subsistema de manejo de interrupciones. 

4. lubitiattmi .d1 	la/115.1 
Tipos • de Buses. 	Arquitectura de Buses. Tecnica de 

arbitraje de bumes. Ciclos de bus. 

5. Subiliztamt da thwasmia 
Diseño de la memoria. Diferentes tipos de memoria. 
Espacio de direcciones de memoria. Mapeo de memoria. 
Descodificación de direcciones de memoria. Jerarquia de 

memoria. 

6. Unidet  1.1191m2 Aritffistica 
Operadores Combinacionales: 	Representación en punto 

fijo para los formatos signo magnitud •y complemento a 2. 
Operaciones Aritméticas. Operaciones Lógicas. Operadores 
Becuenciales: Lógica de Transferencia entre Registros 
Representación punto flotante. Operaciones Aritméticas. 
Construcción de Ia ULA en base a operadores 
combinacionales y secuenciales. 

7 - Unidad  pantrAl A« Qrlar."403i2D±.52 
Ciclos de eue. Tipos de Unidad de Control: Unidad de 
control cableada. Unidad de control microprogramada. 

Componentes d€ lde CPU .  actuales. Decodificadores de 
Instrucciones. Unidad de Prebúsqusda de Instrucciones. 
Unidad de Inter+a• de Sus. Unidad de Manejo de Memoria. 
Unidad de Cache. Paralelismo entre las unidades del CPU 
para mejorar el rendimiento. 

e. 91111111IIMA IR 112trAOLLIAlistft 
Dispositivos de E/8. Espacio de direcciones de hardware 
de E/S. Mapeo de direcciones de puertos de E/S. Técnicas 
de decodificaelón de puertos de E/S: Acceso Directo a 
Memoria (DMA). Conceptos básicos de DMA. Procesadores de 
E/S. 

9. lukatimirmA mit£ eginglg~ lntertruplignml 
Tipos de interrupciones. Controlador de Interrupciones. 
Secuencia de Eventos en una interrupción. Tratamiento de 
interrupciones. Casos de Estudio: Interrupciones 
Vectorleadas. 	Interrupciones por switcheo 	de 	PBW 
(esquema ISM). 

10 ' Minn. anaulistsdidanut 
Máquinas de Pila, Máquinas de Registros. Maquinas de 
RISC. 
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