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A, ORJETIVOS:

8on propdsitus generales del curso, lograr

alumnot Conczca los elementos esenciales de una buena
matodologia de programacidn. Realice una practica
concrata que la permita ejercitar y ponar a prusba los

el

conocimientos adquiridos en este curso y los anteriores.
Adquiera un estilo de programacidén depurado y eficimnte.
Complemente los conocimientos bdsicos de programacidn

previamente adquirideos.

B. PROGRAMAS _
1. Risefn y Construncidn de programas.

Programacidn modular. Concepto de médulo. Técnicas

disafMar y conatrii» programas modulares.

Definicidén de Ffunciones recursivas. Notacién
Carthy. Principios del andlisis recurrente
s8olucidén recursiva de problemas. Implantacidén
procedimientce recursivos a tterativos. B8olucidn

problemas de backiracking.

3. Risefo grigntadn @ ohiete.

Construcciones &n log asistemas «orientados a

ae

ia
de
de

objeto:

objsto, métodos, mensxjes, protocolo, clases. Canceptos:

sncapsulacidn, werencia, polimorfismo, Metodologia de
disefo. Lenguaies oriantados a objeto.

4. Prueba de Progranis.
Conceptos vy Técnicas. Taorema fundamental de la prueba.
Criterios para la seleccién de datos de prueba.

5. Yerificaciopn formal de programnas.
Introduccién., Bistema <“ormal. FPrograma parcialmente

correcto. Programa totalmente correcto.
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