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A. CGRIETIVOS:
Emsta materia es una iniclacidén a los meétodos actuales de
programacildn, Eila proporciona los conocimientos
necesar ios para @l andlisis de un problema vy la
programacién sistemdtica de su solucidn.

B.  PROGRAMA:
1. Nociones Fundamantales.
Accién, Algoritmo, Programa, Tipo de Dato, Tipos de
Datos elemesntales: entero, reales, caracteres, boolasano,
subrango, enumerado, Composicidn de Acciones.

2. Notacidn Algaritmica.

Estructuras de control bdsicas: secuancliamiento,
spleccidon e {teracidn. RAccliones Nominadas. Pardmetros.
Paso de Pardametros. Funciones. Tratamiento de

S8ecusnciams.

3. Iipos de datos esiructurados.

Arreglos: unidimensionales y multidimensionalas.
Registros. Archivoe Secuenciales.
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