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A. 	WIEUVWfil 
Esta materia es una iniciación a los métodos actuales de 
programación. 	Ella 	proporciona 	los 	conocimientos 
necesarios para el análisis de un problema y 	la 
programación sistemática de su solución. 

B. EROMMA: 
~mol Emnstamankialla• 
Acción, Algoritmo, Programa, Tipo de Dato, Tipos de 
Datos elementales: entero, reales, caracteres, booleano, 
subrango, enumerado, Composición de Acciones. 

2. thnimignalsisaritialra• 
Estructuras 	de 	control 	básicas: 	secuenciamiento, 
selección e iteración. Acciones Nominadas. Parámetros. 
Paso de Parámetros. Funciones. Tratamiento de 
Secuencias. 

3. iiaaa In latsa tylruQtunalsaa. 
Arreglos: 	unidimensionalee 	y 	multidimensionales. 

Registros. Archivos Secuenciales. 
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